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GOTREK UND FELIX

D ie folgenden besonderen Charaktermodelle wurden
anders als die in den Armeeblichern vorgestellten

noch nicht ausfihrlich getestet und sind daher nicht
unbedingt ausgewogen. Folglich musst du dir vor dem
Spiel die Erlaubnis deines Gegner einholen, falls du die
Modelle gegen ihn einsetzen mochtest.

Gotrek und Felix sind zwei Abenteurer auf
Wanderschaft. Auf ihren Reisen durch die Lander der
Alten Welt wurden sie schon in so manche Schlacht
verwickelt. Gotrek und Felix sind eine legendare
Soéldnereinheit und kénnen als Seltene Einheit in jede
Zwergen-, Bretonen- (obwohl die eigentlich keine
Soldner einsetzten dirften) und Imperiumsarmee
aufgenommen werden. Sie missen genau wie hier
beschrieben eingesetzt werden und durfen keine
zusatzlichen magischen Gegenstande oder Ausristung erhalten.

Gotrek und Felix bilden eine Planklereinheit bestehend aus zwei Modellen. Obwohl sie beisammen bleiben
mussen, gelten sie als Charaktermodelle und befolgen alle entsprechenden Regeln (betreffs Herausforderungen,
Beschuss, Siegespunkte etc.). Sie kdnnen sich wie jede andere plankelnde Einheit frei bewegen und verfliigen
Uber einen 360° Sichtbereich.

Gortrek und Felix im Spiel

B KG BF S w LP 1 A MW
Gotrek Gurnisson 3 7 2 4 5 3 5 4 10
Felix Jager 4 5 5 4 4 2 5 3 8
Punkte
475 (Felix 162 Punkte, Gotrek 313 Punkte).
Waffen
Gotrek tragt seine Runenaxt, Felix ist mit dem Drachentéter bewaffnet. Felix tragt auRerdem eine leichte
Ristung.
Gotrek

Gotrek Gurnisson ist der wahrscheinlich bekannteste Trollslayer der Warhammer Welt, der gegen Monster aus
dem Odland bis hinauf in die Chaoswiisten gekampft hat. Als Damonenslayer ist er unerschitterlich, und
solange er am Leben ist, bleibt auch Felix unerschutterlich. Zusatzlich wird Gotreks Starke stets soweit erhoht,
dass sie ebenso hoch wie der Widerstand des Gegners ist. Ist sie sowieso gleich hoch oder héher, wird sie nicht
modifiziert. Das hat zur Folge, dass Schadenswdrfe nie schwieriger als 4+ sind. Die modifizierte Stérke wirkt sich
aullerdem wie Ublich auf den Rustungswurf des Gegners aus.

Beachte, dass Gotrek dadurch sogar eine hohere Starke als 6 erhalten kann. Als Zwerg hasst Gotrek Griinhaute
jeden Typs und flieht und verfolgt 2W6-1 Zoll. Solange Gotrek am Leben ist, darf auch Felix nur 2W6-1 Zoll
fliehen und verfolgen. Beachte, dass Gotrek auch entschlossen ist und daher marschieren darf wenn sich Feinde
in 8 Zoll Umkreis befinden.

Gotreks Runenaxt

Gotreks gewaltige Runenaxt ist mit machtigen Zaubern belegt. Fiir jede urspriingliche Attacke, die trifft, darf
Gotrek eine weitere Attacke durchfiihren. Zusatzlich verliert jeder Gegner mit Widerstand 5 oder mehr 2 statt
einem Lebenspunkt pro nicht verhindertem Schadenpunkt.

Drachentéter
Diese verzauberte Klinge diirstet nach Drachenblut und zwingt ihren Trager, diese monstrésen Kreaturen im
Kampf zu stellen, wobei sie ihm tbernatirliche Schnelligkeit und Stérke verleiht.

Der Drachentoter verleiht Felix +2 Attacken. Wenn sich ein Drachen in Angriffsreichweite befindet, muss Felix
ihn angreifen. Gegen Drachen darf Felix jeden Treffer- und jeden Schadenwurf einmal wiederholen.

Gotreks Schicksal

Die Ahngotter der Zwerge scheinen Uber Gotreks Schicksal zu wachen und ihm eine besondere Bestimmung
zugedacht zu haben. Und dieses Schicksal teilt Felix, seitdem ihn sein eigener Schwur an den Zwerg gebunden
hat. Das bedeutet einerseits, dass sie nicht zur Ruhe kommen, bis der Tod sie ereilt. Andererseits sind sie auch
in der Lage, Schlachten zu liberleben, die tausend andere das Leben gekostet hatten. Um diesen Umstand
darzustellen, verfligen Gotrek und Felix tber einen 4+ Rettungswurf und Magierestistenz (2). Die zusatzlichen
Bannwiirfel gelten fir beide zusammen. Gotrek darf sich nie einer Einheit anschlief3en, und fir Felix gilt
dasselbe, solange sein Kumpan am Leben ist. Wenn Gotrek ausgeschaltet wird, profitiert Felix nicht weiter von
Gotreks Schicksal.

http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/zwerge/artikel /charaktermodelle/gotrek_felix.shtm Seite 1 von 2


http://de.games-workshop.com/storefinder/
http://www.games-workshop.de/warhammer/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/artikel/schaedelpass/index.shtm
http://de.games-workshop.com/newsletter/einschreiben.htm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/zwerge/artikel/charaktermodelle/gotrek_felix.shtm#
http://www.games-workshop.de/warhammer/artikel/kriegerbanden/index.shtm
http://www.games-workshop.de/home/errata/index.shtm
http://www.games-workshop.de/home/veranstaltungen/allgemein/2007/ich-will-gw/index.shtm
http://www.games-workshop.de/home/retail/index.shtm
http://www.games-workshop.de/home/veranstaltungen/games_day/2007/danach/index.shtm
http://www.games-workshop.de/home/veranstaltungen/gt/2008/index.shtm
http://www.games-workshop.de/home/drakenburg/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/hochelfen/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/oger/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/chaos/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/zwerge/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/bretonen/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/waldelfen/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/echsenmenschen/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/gruftkoenige/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/vampire/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/skaven/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/orks-und-goblins/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/bestien/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/imperium/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/dunkelelfen/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/soeldner/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/kisleviten/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/riesen/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/erweiterungen/sdc/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/erweiterungen/lustria/index.shtm
http://nemesis.de.games-workshop.com/
http://www.games-workshop.de/warhammer/erweiterungen/kampagnen/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/erweiterungen/grenzgrafschaften/index.shtm
http://conquest.de.games-workshop.com/
http://www.games-workshop.de/warhammer/erweiterungen/mk/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/index.shtm#ressources
http://www.games-workshop.de/home/hobby/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer/erweiterungen/magiekarten/index.shtm
http://www.games-workshop.de/spezialistenspiele/warmaster/index.shtm
http://www.games-workshop.de/spezialistenspiele/bloodbowl/index.shtm
http://www.games-workshop.de/spezialistenspiele/mortheim/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer40000/specialist/epic/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer40000/specialist/inquisitor/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer40000/specialist/gothic/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer40000/index.shtm
http://www.games-workshop.de/warhammer40000/specialist/necromunda/index.shtm
http://www.games-workshop.de/hdr/index.shtm
http://www.games-workshop.de/home/legal/impressum.shtm
http://www.games-workshop.de/home/legal/copyrights.shtm
http://www.games-workshop.de/home/news/previews/Warhammer/default.htm
http://www.games-workshop.de/home/legal/faelschungen/index.shtm
http://de.games-workshop.com/storefront/store.de
http://www.games-workshop.de/home/whitedwarf/

Warhammer: Zwerge 05.01.08 21:55

© Games Workshop Ltd. 2008. Alle Angaben ohne Gewéhr. Anderungen vorbehalten.

Games Workshop und das Games-Workshop-Logo, Warhammer, die Warhammer-Logos, sowie alle weiteren Logos, Insignien, Bilder, Miniaturen
und Materialien des Warhammer-Universums sind entweder ®, TM und/oder © Games Workshop Ltd 2000-2008, verschiedentlich registriert im
Vereinigten Kénigreich und anderen Léandern der Erde. Alle Rechte vorbehalten. Alle Rechte vorbehalten.

Mehr Informationen zum Urheberrecht findest du hier...

http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/zwerge/artikel/charaktermodelle/gotrek_felix.shtm Seite 2 von 2


http://www.forgeworld.co.uk/
http://www.games-workshop.de/warhammer/artikel/mark-of-chaos/index.shtm
http://www.specialist-games.com/
http://www.blacklibrary.com/merchandise
http://www.dawnofwar-game.de/
http://www.blackindustries.com/
http://www.blacklibrary.com/
http://www.sabertoothgames.com/
http://www.games-workshop.de/warhammer/voelker/zwerge/index.shtm
http://www.games-workshop.de/home/legal/copyrights.shtm
http://www.games-workshop.de/home/legal/copyrights.shtm

