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WARHANMMER

Aot ot Gen MIT EIS UND STAHL

Schédelpass Alliierte Kontingente aus Kislev fiir deine Warhammer-Armee
Miniaturenvorschau

von Eric Sarlin
F&A's & Errata

Kriegerbanden D ie neuen Regeln fur alliierte Kontingente Kislevs, wie
sie im White Dwarf, in den Warhammer Chroniken llI
WHITEDWARF und im Armeebooklet Kislev vorgestellt wurden,
erweitern die Armeen des Guten der Warhammer-Welt.
X X X Diese neuen Truppen bringen eine Menge neuer
Mdglichkeiten auf dem Schlachtfeld mit sich. Fiir manche

Spieler ist dies Grund genug, Kisleviten zu sammeln, zu
bemalen und zu spielen. Fiir andere, mich eingeschlossen,
reicht die Motivation, eine auffallige und charaktervolle
Truppe auf dem Spielfeld aufstellen zu kénnen. Welche
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Sturm auf Averheim Motivationen dich auch immer bewegen wird, Kisleviten in
Die Nemesis-Krone deine Armee aufzunehmen, so ist es doch wichtig zu
(Sommerkampagne '07) Uberlegen, wie diese Alliierten in deine Armee passen und
Warhammer-Akademie zu deinem Vorteil wirken. Wir werden darauf genauso
Grand Tournament '07 einen Blick werfen, wie die Krieger der Steppen strategisch
.. in der Drakenburg auf dem Schlachtfeld zu fiihren sind.
Armeebiicher

Glorreicher Angriff. Bevor wir

Bestien des Chaos gemeinsam aufdecken, wie du
Bretonia die Kisleviten in deinen Heerzug
Das Imperium aufnehmen kannst, lass uns die
ECES‘g:ﬁf::C”hen Sonderregel Glorreicher Angriff _ _ _
Gruftkenige besprechen. Diese Regel verleiht FIuge_IuIanen upd Grelfenu[gnen im Angrlff enorme
von Khemri Schlagkraft. Jedes Mal, wenn du von einem Regiment der Fligel- oder Greifenulanen
Hochelfen mit einer Einheitenstérke von 5 oder héher angegriffen wirst, muss diese Einheit einen
Horden des Chaos Paniktest durchfiihren, ganz so, als wiirde es wahrend eines bereits bestehenden
Ogerkdnigreiche Nahkampfes angegriffen werden (Chroniken Ill, Seite 20). Der Glorreiche Angriff ist
Orks & Goblins effektiver als Angst, da die Ulanen nicht in der Uberzahl sein miissen, um ihren
Skaven Gegner zur Flucht zu zwingen. Zusatzlich erzeugen einige Einheiten selbst Angst und
Vampire diese sind somit selbst immun gegen diese. Doch auch fiir sie kommt meist die Regel
V\£a|de|fen fir Panik zum tragen. Du siehst, der Glorreiche Angriff ist ein groRer Vorteil der
werge

Kisleviten (insbesondere, wenn du gegen Armee mit niedrigen Moralwerten wie
Skaven oder Goblins spielst). Dies erklart auch, warum Ulanen ein wenig mehr als

Andere Armeen gleichwertig ausgeristete Reiter mit ahnlichen Werten kosten. Wie bei anderer Kavallerie auch, so liegt es auf

F}g'esslee\:] der I—_|and, dass du angreifen _soll?est, bevor c!u selbst a_ngegriffen \{\_/irst. Lanzen §;ind nur effektiv, wenn s_ie_im
Saldner Angriff benutzt werden. Am wichtigsten aber ist, dass die Regeln fiir den Glorreichen Angriff halt nur bei einem
Angriff zum tragen kommen.
Kampagnen . . .. ] . . . .
Aligemeine Einfihrung Folge den Links unten, um Taktikvorschlage und Tipps zur Armeeaufstellung mit deinen Alliierten aus Kislev und
Grenzgrafschaften deiner favorisierten Armee zu bekommen.
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Externe Links
Black Library
Black Industries
Forgeworld
Sabertooth Games
Specialist Games
THQ's Dawn of War
NamcoBandais
Mark of Chaos
Warp-Artefakte
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