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MIT EIS UND STAHL

Alliierte Kontingente aus Kislev fiir deine Warhammer-Armee

Die Zwerge und Kislev

n eine Zwergenarmee kannst du mehr taktische Abwechslung bringen, als in jede andere Armee der

Warhammer-Welt. Die langsamen Zwerge profitieren am meisten von den Kavallerieoptionen, die die

Kisleviten ihnen offerieren. Unten findest du ein paar Strategien, mit denen du eine bdsartige Zwerge-Kislev-
Kombination erstellen kannst.

Nutze kleine Regimenter kislevitischer Kavallerie, um den Gegner auszubremsen, in dem du sie innerhalb von
8“ um ein Regiment aufstellst, aber darauf achtest, nicht in deren Angriffsreichweite zu gelangen.
Bogenschiitzenreiter, die librigens von den Regeln fiir Leichte Kavallerie profitieren, gldnzen bei solchen
Manovern und kdnnen den Feind zusatzlich mit Bogenbeschuss schwachen. Wahrend dein Gegner auf deine
Linien zu schleicht, kdnnen deine Artillerie und deine Armbrust- und Musketenschitzen ihn gefahrlos aufs Korn
nehmen. Wenn dein Gegner deine Linien erreicht, kannst du mit den Uberlebenden Kisleviten unterstiitzende
Angriffe in Ricken oder Flanke durchfihren.

Halte ein paar Einheiten Greifenulanen oder Fligelulanen hinter und neben den Linien der Zwerge in Reserve.
Nachdem die Zwerge den Angriff des Gegners angenommen haben, greife deinerseits mit den Kisleviten die
Flanken deines Gegners an.

Wahrend deine Zwerge vorriicken und / oder stehen bleiben und den Gegner mit Artillerie oder
Infanterieschusswaffen beschielen, kannst du mit kleinen, berittenen Einheiten der Kisleviten Angriffe gegen
verwundbare Ziele deines Gegners durchfiihren. Hier bieten sich z.B. die Besatzungen von Kriegsmaschinen,
Plankler, unabhangige Charaktermodelle, Abteilungen oder jede andere Einheit, die bei dem Angriff von finf
oder sechs Reitern flieht, an. Wenn der gegnerische Angriff deine Linien erreicht, sollte dein Gegner nur noch
wenige Unterstlitzungseinheiten zur Verfligung haben. Jede Uberlebende Einheit kann wiederum die Zwerge
unterstiitzen, in dem sie die Flanken und den Riicken des Gegners bedrohen. Natiirlich kannst du auch den
Vormarsch deines Gegners verlangsamen und so flir mehr Beschussmaoglichkeiten sorgen.

>N ARRRN e AN
Tzar Boris, begleitet von Flugelulanen

Nimm die Tzarin Katarina in deine Armee auf. Sie fligt zwei weitere Wiirfel zu deinem bereits bestehenden Pool
aus Bannwdurfeln hinzu und kann, was viel wichtiger ist, selbst Spriiche zaubern. Daran mangelt es ja bekanntlich
bei den Zwergen.

Eine Warnung jedoch ...

E s ist, besonders fir den Langbart, fir welchen Kavallerie eine Neuigkeit in seiner Zwergentruppe darstellt,
verfuhrerisch, die Kisleviten unabhangig von der Hauptarmee agieren zu lassen. Zwar verlangen einige der

oben vorgestellten Taktiken diese Unabhangigkeit, jedoch sollten dies Kisleviten niemals starkere Truppen
ohne Unterstlitzung der Zwerge angreifen. Greifst du mit deinen Kisleviten zu friih an, wird deine Armee
Stiickchenweise aufgerieben. Zuerst wird dein Gegner die Kisleviten ausschalten und dann deine Zwerge
ausmandvrieren. Wenn deine Kisleviten aufderhalb der Reihen deiner Zwerge operieren, musst du unbedingt
darauf achten, aufderhalb der Angriffsreichweiten des Gegners zu bleiben und nur Einheiten anzugreifen, die
klein und schwach sind. Andernfalls wird die Angelegenheit schnell blutig fiir die Steppenkrieger.
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