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MIT EIS UND STAHL

Alliierte Kontingente aus Kislev fiir deine Warhammer-Armee

Soldner und Kislev

ie auch die Bretonen kdnnen Sdldner auf eine breite Auswahl an effektiver Kavallerie zurlickgreifen,

welche die kavallerielastigen Kisleviten etwas (iberfliissig erscheinen lasst. Doch wird der schlaue

Zahlmeister nach einer genaueren Inspektion der Armeeliste der Kisleviten erkennen, dass ihm diese
einen groReren, strategischen sowie taktischen Vorteil geben, da er seine Armee mit den Auswahlen aus der
Armeeliste Kislev erweitern und verbessern kann.

Die schwere Reiterei der Soldner ist im Profil identisch zu den Flligelulanen aus Kislev, kostet weniger Punkte
und kann optional mit Rossharnischen ausgestattet werden. Demnach scheint die schwere Reiterei der Soldner
die bessere Wahl zu sein. Die Fligelulanen kénnen jedoch von der Regel fiir ihnren Glorreichen Angriff
gebrauch machen. Dies, besonders gegen Gegner mit niedrigen Moralwerten, kann die héheren Punktkosten
der Fligelulanen wieder wettmachen.

Die Greifenulanen ahneln stark den Venatoren Volands, eines der beriihmten Séldnerregimentern. Auch hier gilt,
dass die endgultige Wahl von deinem Gegner und der Situation auf dem Spielfeld abhangt. Ein Venator Volands
kostet 24 Punkte, wahrend ein Greifenulan 26 Punkte kostet. Der Initiativewert der Greifenulanen ist ein Punkt
héher als der der Venatoren, sie bewegen sich schneller und sie kénnen einen Glorreichen Angriff
durchflihren, doch sind die Venatoren besser gepanzert. Der wichtigste Faktor bleibt jedoch dein Gegner. Gegen
die wenig disziplinierten Skaven wirde ich die Greifenulanen jederzeit aufstellen, gegen Zwerge jedoch, die
langsam in ihrer Bewegung und stark in ihrer Moral sind, ziehe ich die besser geristeten Venatoren vor.

Die Leichte Kavallerie der Soldner ist wesentlich billiger und zeichnet sich durch eine gréRere Vielfalt an
Optionen als die kislevitischen Bogeschutzenreiter aus. Jedoch zeigen die Bogenschutzenreiter héhere
Fertigkeiten im Umgang mit ihnren Bogen. Die leichte Soldnerkavallerie ist die giinstigere Option, wenn du deinen
Gegner ausbremsen mdchtest, in dem du deine Kavallerie in 8 Zoll Umkreis, aber auBerhalb der
Angriffsreichweite, eines gegnerischen Regiments haltst. Als flankierende und unterstitzende Einheiten bietet
sich die Soldnerkavallerie ob ihrer besseren Optionen — Schilde und Speere — an. Suchst du jedoch berittene
Schitzen, sind die Bogenschitzenreiter aus Kislev die erste Wahl. Wenn du deine Séldnerkavallerie mit Bogen
ausrustest, kosten deine Reiter 15 Punkte pro Modell. Fiir zwei Punkte mehr kannst du deine
Bogenschitzenreiter mit einem Punkt hohere ballistische Fertigkeit ausstatten, welche ihre Punkte definitiv wert
sind.

Ein Heerhaufen mit Verbindeten aus Kislev in all seiner Pracht.

Die flexibleren Kossars sind eine gute Einheit, um die Reihen der Sdldner zu starken. Trotz dessen wiirde ich
fast immer Pirazzos Verlorene Legion bevorzugen, wenn ich eine Einheit bendtige, die in Nahkampf ebenso wie
im Fernkampf glanzt. Sollte ich jedoch einer Armee gegeniiberstehen, deren Truppen gute Ristungen tragen
oder hohe Widerstandswerte vorzeigen, bevorzuge ich die Zweihandwaffen der Kossars.

Soldnerarmeen im Allgemeinen und Soldnerarmeen, die nicht von den beriihmten Séldnerregimentern
profitieren im Besonderen, sind im Bezug auf magische Gegensténde dufierst eingeschrankt. Indem du eines
der beiden besonderen Charaktermodelle der Kisleviten — Tzarin Katarina oder Tzar Boris — in deine Armee
aufnimmst, kannst du deinem unbedarften Gegner einige unerfreuliche Uberraschungen der magischen Art
bescheren, die dir sonst nicht zur Verfliigung stehen wirden. Natirlich erweitert die Eiskonigin das Arsenal der
Soéldner zusatzlich auch noch um die Eismagie.
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