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DER KRIEG DES BARTES

Liandra Athinol von Caledor

iese Charaktermodelle wurden erschaffen, um sie in “Krieg des Bartes”-Armeen einzusetzen. Es gibt
keinen Grund, aus dem du die Charaktermodelle nicht auch in normalen Spielen einsetzen kannst
(außer das du sie vielleicht etwas zu mächtig finden könntest, ABER du benötigst in JEDEM FALL

das Einverständnis deines Gegners. Du kannst sie auch gegen andere Armeen antreten lassen.

Liandra war das erste und letzte Mädchen,
das in die verlorene Familie Athinol von
Caledor geboren wurde. Ihr Vater und ihr
Bruder fielen im Krieg gegen die Zwerge
und ließen Liandra als Letzte der Blutlinie
zurück. Bestürzt und voller Zorn legte sie
die verzierte Drachenrüstung ihres Bruders
an und ritt auf Borgash, dem Drachen ihres
Vaters wie ein Drachenprinz in die
Schlacht. Tragischerweise starb die Athinol
Blutlinie mit ihr. Sie gab ihr Leben bei der
Verteidigung des Phönixkönigs, das Herz
ihres Drachen vom riesigen Bolzen einer
Speerschleuder durchbohrt und ihr Körper
von zahllosen Äxten in Stücke gehauen.

Umbau: Bevor sich Mark Raynor an diesen
Umbau wagte, durchwühlte er seine Bitzbox.
Weil er gerade ein paar Hochelfen
zusammengebaut hatte war sie gefüllt mit
nützlichen Teilen. Er nahm einen Reiter der
Drachenprinzen, zerteilte ihn an der Hüfte und
ersetzte den Torso durch den einer
Dunkelfenarmbrustschützin. Der rechte Arm und
die Lanze kamen vom selben Drachenprinzen,
während der linke Arm von einem Silberhelm
gespendet wurde. Der Kopf kam von einem
Champion der Schattenkrieger, und mit Green
Stuff wurden dann die Schärpe und der Schal
geformt, hinter denen sich Liandra verbirgt.

Liandra Athinol (575 Punkte)

Profil B KG BF S W LP I A MW

Liandra Athinol 5 6 6 4 3 2 7 3 9

Borgash 6 6 0 6 6 6 4 5 8

Liandra Athinol war eine stolze und starke Kriegerin, die hasserfüllt gegen die Zwerge kämpfte, nachdem
diese ihre letzten Familienangehörigen getötet hatten. Sie kann in eine Hochelfenarmee aufgenommen
werden, belegt dann aber drei Heldenauswahlen.

Waffen & Rüstungen: Lanze, Handwaffe, Drachenrüstung, Schild von Ithinar

Magie:

Borgash ist ein Zauberer der Stufe 1 und benutzt immer die Lehre des Feuers.

Sonderregeln:

Der Schild von Ithinar: Der Schild von Ithinar ist ein Familienerbstück und wurde erst von Liandras
Vater und dann von ihrem Bruder in die Schlacht getragenen. Der eingravierte Drache scheint ständig
in Bewegung zu sein; er windet und dreht sich und verwirrt so die Gegner. 
Jedes Modell das versucht, Liandra im Nahkampf zu treffen erleidet eine -1 Modifikation auf seinen
Trefferwurf (dies gilt nicht für Treffer gegen Borgash). Zusätzlich bietet ihr der Schild einen 5+
Rüstungswurf.
Das Siegel der Athinol: Als Letzte der Athinol-Familie trägt Liandra das Siegel der Athinol, einen
großen und beeindruckenden Edelstein. Eine Mauer aus Energie strahlt aus dem Stein heraus und
reduziert die Stärke der Attacken, die gegen Liandra gerichtet sind. 
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reduziert die Stärke der Attacken, die gegen Liandra gerichtet sind. 
Jeder Treffer mit einem Stärkewert, sei er durch Nahkampf, Beschuss oder magische Attacken
verursacht, erhält eine -2 Modifikaton auf seine Stärke.

Zurück
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